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Gramdatica Ev olutiva para Prediccion y Diagnodstico de ECG's (EG-
ECG's)

AUTOI’(eS)S Maria Margarita Labastida Rolddn, Leticia Flores Pulido

Palabras clave: Gramaticas Ev olutiv as, Aritmias Cardiacas, Algoritmos  Ev olutiv os, Diagnésticos, Patologias
Cardiacas

Resumen: En la computacién matemdtica las Gramdticas Ev olutiv asse han implementado con éxito en casos
de probabilidad, parala optimizacién de datos, una herramienta que use un componente gramatical puede ser
aplicada para un conjunto de problemas, adaptandola gramdtica para el tipo de problema apropiado [O” Neil
& Conor, 2003].

La factibiidad de las gramdaticas radica en que ofrecen un mecanismo simple que puede ser usado para describir
todas las posibles formas de una estructura compleja. Las gramdaticas pueden describir lenguajes, grafos, redes
neuronales, expresiones matemdticas, la forma en la cual las moléculas se organizan en componentes, etc. En
lugar de evolucionar estructuras directamente, lo cual puede traer problemas tales como una cruza inv dlida e
individuos indeseables, la bUsqueda se ejecuta sobre una secuencia derivada para producir una estructura
deseada [O” Neill & Conor, 2003].

Es importante mencionar que sus aplicaciones se pueden ampliar en dreas predictivas una v ez analizando los
resultados obtenidos en las implementaciones antes mencionadas. Una de las dreas predictivas de interés para
una nov edosa implementaciéon es el andlisis de electrocardiogramas ya que, para poder realizar un diagnéstico
es importante llevar a cabo un andlisis de los datos emitidos para determinar la afeccidén que se frata para
posteriormente emitir algin tipo de diagndstico.

App Smart Tourism: Aplicacion de Guia Turistica Inteligente para el
Estado de Tlaxcala

Autor(es): José¢ Alejandro Aguilar Fortiz, Juan José Cérdov a Zamorano
Palabras clav e: Aplicacion mévil, légica difusa, turismo, PhoneGap.

Resumen: El turismo en el estado de Tlaxcala es un sector prioritario para la economia y su desarollo implica
inv ersion en la infraestructura, es por esto que se plantea el desarrollo de una aplicacién mévil que pueda guiar a
un turista durante su estancia en el estado, esta aplicacién serd capaz de sugerir lugares que se adapten a las
caracteristicas y afinidades delusuario, esto se realizard modelando la experiencia de un guia de turistas mediante
l6gica difusa.



Procesando Big Data en Hadoop usando el Repartition Join

AUTOI’(eS)Z Nestor Ivan Escalante Fol, Alberto Portilla Flores, Genov ev a-Vargas-Solar, Carolina Rocio Sé&nchez
Pérez

Palabras clave: Big Data, MapReduce, Hadoop, Join, Cluster.

Resumen: El objetivo principal de este trabajo es el procesamiento de grandes volimenes de informacion,
conocidos como Big Data. En este articulo presentamos la implementacion del algoritmo “Repartition Join” para
realizar la operacion join en un conjunto grande de datos. El algoritmo join fue programado bajo el modelo de
programacién de MapReduce. Implementar un join en el contexto de Big Data resulta ser complejo y costoso, es
por ello que en este tfrabajo se hace uso de la plataforma de Hadoop, heramienta que ofrece las utilidades
necesarias para el manejo de grandes v olimenes de informacién. El algoritmo planteado se ev alud en un clUster
conformado por 3 nodos, analizando los resultados de ejecucidn para su posterior uso en aplicaciones con datos
reales.

Mundo Virtualdel Campus Centralde la UATX

AUTOF(eS)IJosué Ordonez Teomitzi, Marv a Angélica Mora Lumbreras.
Palabras clav e: Mundo Virtual, Modelado 3D, nav egacion.

Resumen: Este articulo se enfoca aldrea de Realidad Virtual, se describe inicialmente el proceso realizado para
construir un mundo virtual. Asi como se presenta el mundo virtualdel Campus Central de la Univ ersidad Auténoma
de Tlaxcala, el cual contiene ocho edificios del Campus y una interfaz amigable. Este proyecto esta modelado
en SketchUp vy se utiliza Unity 3D como motor grdfico.

Mundos Virtuales de las Didsporas de Tlaxcala

Autor(es): Yesenia Veldzquez Corona, Marva Angélica Mora Lumbreras
Palabras clav e: Mundosvirtuales, aprendizaje, interactiv o.

Resumen: En este articulo se presenta un mundo virtual de las didsporas de Tlaxcala, la importancia de los
mundos virtuales para la ensenanza, tomando como ejemplo, libros virtuales y videojuegos en los que incluyen a
la historia como parte fundamental. Este proyecto abrird nuevas vias de investigacién para el estudio de la
educacién, enfocadas a la aplicacién de mundos virtuales para la ensefianza de la historia, que deben ser
exploradas y examinadas por la comunidad educativa y académica por su importancia actual y sus posibles
alternativ asfuturas.



Confiabiidad y Seguridad en los Sistemas Tecnoldgicos:
Mecatrénicos y Embebidos

Autor(es): J.V. GalavizRodriguez, F. Martinez Solis, P. Nanco Hemdndez, B.M. Gonzdlez Contreras

Palabras clav e: confiabiidad, Seguridad, Fiabiidad, Sistema tecnoldgico, Tolerancia a fallas, Diagnéstico de
fallas.

Resumen: El avance tecnoldgico reciente se fundamenta en el avance cientifico de dreas especificas de la
ingenieria aplicada hacia el desarrollo de sistemas, tanto computacionales como electrénicos. Estos sistemas se
interrelacionan de forma que permiten aplicaciones tecnoldgicas de v anguardia, como los sistemas embebidos
y la mecatrénica. Este articulo presenta la descripcidén, desde el punto de vista de la confiabilidad vy la seguridad,
de todos aquellos sistemas tecnoldgicos que utilizan sistemas computacionales y/o electrénicos. El objetivo es
proponer un enfoque unificador de conceptos y nociones existentes en la literatura relacionados a las dreas de
la computacién vy la electrénica.

Portales Educativoscomo Apoyo en el Proceso de Ensenanza
Aprendizaje

Autor(es): Lazaro Muhoz Hemdndez, Carolina Rocio Sdnchez Pérez

Palabras clave:

Resumen: uno de los grandes retos a los que se enfrenta la educacion media superior es evitarla desercion de
los alumnos en sus estudios de bachillerato, los motivos que la generan pueden ser diferentes, pero se detectan
principalmente la falta de tiempo, la lejania del centro educativo o la necesidad de trabajar para tener un
sustento en la familia. Como una forma de tratar de solv entar dichas dificulfades han surgido distintas opciones
para poder cursar el sistema de bachilerato accediendo al material de estudio de manera remota, uno de los
medios para este fin es la generacién de Portales Educativ os. La necesidad de sistematizar, categorizar e
identificar el contenido web presente en el ciberespacio, ha provocado el desarrollo y posterior consolidacion de
los portales educativos como heramientas en el proceso de ensehnanza-aprendizaje, lo cual permite el
establecimiento de modalidades de portales estrechamente vinculados a una actividad o comunidad concreta,
como son los portales institucionales.



